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Programacdo de Jogos
2.°ao4.°ano

Nos diferentes novos médulo vamos lidar com a légica de programacao e criacdo de jogos,
usando ferramentas como Minecraft Education e Construct para trabalharmos: Fungdes,
Ciclos, Variaveis, Condigdes e treinar a percegdo espacial;

Contetidos

« Desenvolvimento das 4 etapas do Pensamento
Computacional

» Decomposicdo, Padrdes, Abstracdo e Algoritmia;

- Uso de diferentes plataformas de linguagem
* Minecraft
= Construct

Terca-Feira 17:15/ 18:15

3 sprints independentes:
Out/Dez | | Jan/Mar | | Abr/jun
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